Poznej sam sebe

Nachdzi$ se v knihovné,
spoustu knih zde leZi.

KdyZ naslouchds jim pozorne,
¢as jako voda bézi.

Vitej zde v détském oddélent,
razem na svét se ti pohled zméni.
Ze &as sviij jinak mazes strdvit
a ohen k pozndni rozpdlit.

Vzdélani zde asi hledds,

vér, ze zde vse rychle vstrebds.
Pokud si se sebou nevis rady,
¢im chces byt, to poznds tady.

Premyslis, ¢emu by ses chtél v budoucnu vénovat?
Nevis, jakym smérem zamérit své studium? Nase
hledacka je pro Tebe jako déland. Pokud se rozhodnes
plnit tento Quest (hledacku), tak se hravou formou
sezndmi$§ s nékolika zdkladnimi obory, které jsou
hlavnimi stavebnimi kameny vsSeobecného prehledu.
Kazdy by se mél v téchto znalostech orientovat na
jedni¢ku. A kdo vi, treba Té néjaka oblast zaujme a
zacnes se o ni zajimat do hloubky.



Parametry Questu

Ndrocnost: 8-15 let + doprovod (nemusi byt)

Omezeni: Quest je mozné plnit pouze
béhem oteviraci doby knihovny.

Délka: Priblizné 1-2 hodiny

Odmeéna: Tajenka k zamysleni

Zacatek i konec: Méstskd knihovna Litvinov

Vybaveni: TuZka a pozndmkovy blok

Trasa: Postupuj po ocislovanych symbolech-
Zdrovkdch. Kazdd zdrovka znamend jedno
stanovisté.



Stanoviste €. 1

Zviratlim dobre déti rozumi,
navzdjem prekondvat se umi.
Rekordy z rise zvirat nalezneme,
zvldsté u preziti se zamysleme.

Dalsi indicii do tajenky das,

kdyz 3. stuperi od slova silny znds.
Pokud stdle tdpes a nevis si rady,
posli na pomoc zvireci kamarddy.

Ti jsou odbornici na preziti,

poslou té na stranu Ctyricet pét.
Zjistis, co sndseji bez poskozeni
a adjektivum ti vyjde jakbysmet.
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Stanoviste ¢. 2

A Jak se Zilo ve staroveku zjistis,
tim si pozndni zajistis.
Literu 13 a 14 zapis do tajenky,

je to prinosnéjsi nez psdt pisemky

Litery hledej v knihy jméné,
jméno je napsdno Cerne.
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Stanoviste ¢. 3

Vyber si své povolani,
pred tim sdzej na vzdéldni.

Vim, Ze mds strach, co bude ddl,
ze Skoly mds v hlavé dolik.

Proc by ses profese bdl,

uklidni té pejsek Olik.

Odpovéd' hledej u zdchrandre,
¢asto zachrafiuje motorkdre.
Paty radek a ¢tvrté slovo,

na tomto stanovisti mas hotovo.

Stanovisté ¢&. 4

Ce3tina pro roddka zndmd véc,
ale bdsen krdsnd je prec.
Kazdé malé dité vi,

Ze v recitovani se soutézi.
Nalezni sbornik, vyres priklad,
budes zndt ten sprdvny vyklad.
A aZ bdsen naleznes,

k Podzimku se presunes.

Priklad mds zde napsany,
staci k fomu mysleni.

Poet strdnek knihy vydél dvéma,

a odecti Cislo Ctyricet.

Pozor, at’ s jinou bdsni neni zaménéna,
nebot’ k hleddni té chceme obracet.

Treti sloku, paty vers,

zde prvni slovo zapsat chces.
Pozor snad ti zde nic neschazi
a pismenka ti vychazi.
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Stanoviste €. 5

Kazdy prirodu md rad,

je s ni dobry kamardd.

Ldska ke zviratim nds hreje,
obzvldsté ke konim to spéje.

Skicu pastviny se stdji najdi,

o volném Case s koném ven si zajdi.
V poslednim odstavci hledej,

se sprdavnym slovem se shledej.

Rddek ¢tvrty zdola,
vyhrdno mds zpola.

Slovo na tri pismena z toho rddku opis,
ddvej pri tom pozor na presny pravopis.
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Stanoviste ¢. 6

Pokud mas rad cestovani,
mnoho knih je tady k mdni.
Pribéhy prvnich objeviteld,
to je kniha mysliteld!

I tebe rdda pouct,

to ti Uspéch zarudi.
Pojd'me objevovat svét
zkuseni jsme zpdtky hned.

Strana osm, strana devét

Prelti si je a jsi vSevéd.

A nejvétsi ilustrace na téhle dvojstrance,
to je sprdvnd odpovéd' v nasi hddance.



Stanoviste ¢. 7

Zajimd-li t& mytologie,
nikdo té rohlikem neopije.
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Stanoviste ¢. 8

V &dsti vénované technice,

mél bys byt bystry velice.
Vyndlezy jsou dilo, které hledds,
vérim, Ze zadarmo se nedds.

Na predni strané je bionickad ruka,

a to je teprve zdravi zaruka.

V kapitole .rychlost myslenky",
posledni slovo radku vpis do tajenky.

Je to radek druhy odspoda,
badani je velkd pohoda.
Slovo dej do infinitivu,
ndsleduj dalsi direktivu.

Povésti ceské v sobé moudrost maji,
pred vétsinou lidi ji vdak ukryvaji.

Vyddni z roku osmdesdt osm je to sprdvné.

presto jsou si vSechny rovnoprdvné.
Povést O Bivoji si precti,

bulvdrem se nezdrzuj, ten necti.
Devatendcty odstavec prostuduj,
dalsi ¢ast tajenky vybuduj.

V tretim rddku zvol treti slovo

a mas splnéno dalsi kolo.




Stanoviste ¢. 9

Myty a legendy jsou skvélé véci,
tvori ndm zdklady déjin preci.
Kdysi tu rytifi silnou pazi vladli,

v nespoCtu bitev za svoji Cest padli

Pokud knihu prelistujes az na stranu Sest,
o straslivém Rolandovi prelist si smis zvést.

A ve ¢tvrtém odstavci, ve ¢tvrtém rddku zdola,
prvni slovo opises s presnosti knihomola.

Tajenka:




Tirdaz:
Hleda¢ku vytvorili Simon Suchopdrek a Adéla Jurikovd-studenti
Scholy Humanitas za G€elem kulturniho rozvoje mésta Litvinova v roce

2018. Hledacka pro litvinovskou knihovnu vznikla v ramci projektu
Questing.cz

www.questing.cz

Questing vyvinula nestdtni neziskova organizace Vital Communities ve
Vermontu, USA, v roce 1995 a je vlastnikem prislusné obchodni
zndmky.
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