Jak hrat?

Nechte se vést versi po trase vyznatené na mapce. Cisly jsou oznadena zastaveni s tikoly.

Cestou vepisujte odpoveédi do policek a ¢islem oznacena pismena poté vypliite do tajenky.

S hotovou tajenkou zajdéte na pokladnu DDM. Pokud jste ji vylustili spravné, predaji vam
odménu.

Co byste méli védét:

1. Obtiznost: Fyzicky nenaro¢na, Psychicky- moc ne © (Trasa neni vhodn4 pro
vozickare, zahrnuje schody)

2. Délka hledacky: 3,2KM, 1,5hod.
3. Zacatek trasy: u sochy Cyrila a Metodéje
4. Doporucené vybaveni: Tuzka, bystra mysl ©
5. Muze se hodit: Pribalena mapa
6. Vhodné ro¢ni obdobi pro tuto hledacku: Jaro, 1éto, podzim

7. Kde ziskat hraci kartu: Na pokladné Informac¢niho centra na Karlové namésti v Trebi¢i
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